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PREDMLUVA

VazZeni priznivci a uZivatelé radice MB02+. Dostava se Vam do rukou maj vytvor - nmi
menu pro tento radi¢. Nejprve musim fict, Ze jsem na sv{j vytvor pysny, zejména z toho
dlivodu, Ze se nepovazuji za programatora, a matematické mysleni je mi cizi. Program jsem
vytvofil, a snad stdle budu dopliovat zlasky, da-li se to tak nazvat, kZX Spectru.
Programovani ve strojovém kédu je nesmirné kreativni ¢innost a vtomto smyslu i napliuje
muzské tvorivé touhy.

Popud k tomuto menu dala jedna Omegova disketa, zapomenuta na stole na Shuconu.
Byl na ni spoustéc .SNA a .Z80, stazeny kdesi z internetu. JenZze nefungoval a tehdy jsem si asi
poprvé polozil otazku, pro¢ neni na MBCku prace se snapy, kdyz tento radi¢ nabizi takové
moznosti. A vzpomnél jsem si na standardni Busyho nmi-menu, které je sice vynikajici, ale
kvlli nedostatku mista v BSROM se jiz neda rozsirovat. A tak jsem si tak néjak vzal do hlavy,
Ze tam chci tu praci se snapy mit, abych mohl koneéné dopafit svoji oblibenou hru Where
Time Stood Still 128:)

Chci upozornit, Ze jsem funkéné vychdazel z Busyho nmi menu, které je standardné
v BSROM118, protoZe jsou na néj jiz uzivatelé zvykli a proto jsem pouzil i jeho rutiny
z BSROM118. V kapitole ,Zakladni prehled funkci” je vSe barevné odliSeno. Takze cerné
oznacené funkce, je v podstaté Busyho vytvor. | popisy funkci jsem prevzal z Busyho manudlu
k BSROM118. Moje nmi menu je sobéstacné, ROM pro svlj samotny béh nepotiebuje.
Momentdlné zabird stranky 99 a 100, ale dost moZna budu potiebovat jesté dalsi.

Zacatek roku 2008 byl zlomovy, jednalo se o muj druhy navrat k ZX Spectru. No, lépe
receno, nikdy jsem jej neopustil, takze by bylo lepsi fict: pfepnul jsem se ze stavu pasive do
stavu active :). Védél jsem, Ze posledni verze (1.31n, kterou jsem vytvofil v dubnu roku 2003)
je sice dobr3g, ale stale ji dluzim nové funkce, vylepseni a opravy. A koncem roku 2007 jsem si
usmyslel, Ze obnovim prace na mém programu. Zdrojak byl psany v Prometheovi a mél jsem
jej uloZzeny na hdd (pfipojeném k MBcku). Ale zjistil jsem, Ze z hdd jiz nelze nic precist. Po
marnych pokusech vymény elektroniky a kontaktovani profesionalnich firem na obnovu dat z
hdd, kdy jsem se dovédél, Zze zdchrana by stala nékolik tisic, jsem se nakonec rozhodl pro
ruéni obnovu zdrojaku, vzal jsem posledni zachovaly zdrojak (ver. 1.31a), takZze k navratu
zpét na 1.31n mi chybélo 13 uloZeni. Nastésti se jednalo o rutiny pro load a save snapu.
Rozdil mezi 1.31a a 1.31n nebyl pfilis veliky. Nakonec se vSe povedlo a po nékolika dnech
prerusované prace byla na svété plnohodnotnd verze zdrojdku 1.31n (tedy plnohodnotn3,
ale bez pripadnych komentara). No, protoze jsem si pamatoval, co jsem chtél tehdy na nmi
menu vylepsit, tak jsem zacal pravé podporou RTC. Chci velmi podékovat Velesofotvi za
pomoc pfi ruéni obnoveé.



OBSAH BALIKU, INSTALACE A SETUP

V baliku najdete:

tento pdf soubor v ¢estiné i anglictiné
MBD image pro Real Spectrum emulator na PC
TAP soubor pro pouziti na ZXS.

zdrojovy kéd do Promethea. V PRIPADE, ZE BUDETE NMI MENU MENIT, PROSIM, ABYSTE
ME O TOM INFORMOVALI!!!

Instalace:

adresar 0 na .MBD image. Instalaci provedte spusténim souboru "nmi_1.33h" prikazem
NEW.

"nmi_1.33h" najdete i v TAPce- tedy pfimo pro realné ZXS. Instalace stejnym zplisobem.

defaultni nastaveni cesty (viz. kldvesa V) je @3S0. Pokud Vam tato cesta nevyhovuije,
mUzZete si rovnou pfi instalaci napoukovat vlastni. Proto pred samotnou instalaci,
nahrajte do paméti code soubor, zadejte POKE 27184,disk a 27185, adresar, a poté
soubor zpét ulozte se stejnou startovni adresou a délkou. Timto budete mit pfi kazdé
instalaci nmi menu pro rychlé spousténi soubor( svoji vlastni cestu.



ZAKLADNI PREHLED FUNKCI (PRO RYCHLY PREHLED)

Ovladaci klavesy:

reset AY, FDC, DMA, floppy
128k reset

48k reset

vyskok z nmi menu

@ O X m

teply start BASICu. Inicializace vSech sys. proménnych kromé PROG, VARS, ELINE (tzn.
basicovy program a basicové proménné z(stdvaji zachované)

vykona CLEAR #5fff: NEW. Tzn. pamét nad #6000 zlstane neporusena

M skok do MRS debuggeru (musi byt v paméti). VSechny registry se nastavi jaké byly v
okamziku stisku nmi tlacitka (PC a SP se korektné nastavi jen tehdy, pokud se SP
nezménila na #5800).

0-9 prepnuti 128k banky (8, 9= zobrazi obsah druhé VRAM)

zobrazeni VRAM, pfi stisku ENTER dojde k uloZzeni VRAM na disk (s pfiponou 3, tzn.
mozno nahravat tento soubor i z BASICu).

=2

D cyklicka volba zafizeni tape/disk

—

spusti debugger devastace+ (VRAM verze) s nastavenymi registry, PC a SP jak byly v
dobé stisku nmi, navrat z devastace+ do nmi menu je pomoci SS+Q.

load .SNA snap 48k/128k (viz. také klavesa A)

save .SNA snap 48k/128k (viz. také klavesa A)

zména disku

zména adresare

katalog disku

save .Z80 snapu (prozatim neaktivni)

load .Z80 snapu (pouze 128k verze)

setup, volba typu snapu a cesty pro spousténi program (viz. klavesa V)

spousténi souboru (zadejte Cislo souboru, spousti se z aktudlni cesty)

< C > X N O ©W QO o m

spousténi souborl (zadejte Cislo souboru, spusti se z defaultni cesty zadané v setupu-
uréeno pro ¢asto spousténé soubory)

=
<

i load/save kusu paméti
H CD player (nefunkéni)
SS zobrazeni data, jinak hodiny bézi normalné v pravém hornim rohu

JK EasyHdd write protect master/slave

cerné)  autor Busysoft- origindl nmi menu (srsici cerveny border)
modie) obsazeno v Busyho menu, ale upraveno Hoodem

Cervené) zcela nové funkce- autor Hood



KOMENTAR K NEKTERYM FUNKCIM

| reset AY, FDC, DMA, floppy
Resetuje tyto periferie: AY, FDC, DMA a mechaniku disku

B teply start BASICu

Inicializace vSech sys. proménnych kromé PROG, VARS, ELINE (tzn. basicovy program a
basicové proménné z(stdavaji zachované)

N CLEAR #5fff: NEW
Vykona CLEAR #5fff: NEW. Tzn. pamét nad #6000 zUstane neporusend

M skok do MRS debuggeru

(musi byt v paméti). VSechny registry se nastavi jaké byly v okamziku stisku nmi tlacitka (PC a
SP se korektné nastavi jen tehdy, pokud se SP nezménila na #5800).

0-9  piepnuti 128k banky

(8, 9= zobrazi obsah druhé VRAM), po stisku nmi tla¢itka Vam program zjisti pravé pripnutou
128k stranku a cislo zobrazi.

S zobrazeni a save VRAM

Pfi stisku S zobrazite VRAM, dalSim stiskem ENTER dojde k uloZzeni VRAM na disk (s pfiponou
3, tzn. moZno nahrdvat tento soubor i z BASICu).

L debugger devastace+ (VRAM verze)

Skok do devastace s nastavenymi registry, PC a SP jak byly v dobé stisku nmi, navrat
z devastace + do nmi menu je pomoci SS+Q. Neposkodi ani byte z RAM, umoziuje ladit
programy, trasovat, prohlizet pamét, apod.

F,G  load/save .SNA snap 48k/128k (viz. také kldvesa A)

Load/save .SNA formatu - 128k verze - na speccy funguje load i save dobre, avSak malé
procento snapl z PC na ZX nebéZi, chyba podle mé neni na mé strané. DULEZITE
UPOZORNENI! Pokud budete chtit pfenést snap na PC do emulatoru, pravdépodobné budete
muset dvakrat inkrementovat dvojbajt na offsetu 23. Zde je zdsobnik, ktery je u 128k verze
snapu na PC o dvé zvétSen. U 48k .SNA formatu vSak toto neplati! Pokud prenasite 128k .SNA
z PC na speccy, Zzadné Upravy délat nemusite, nmi program ma toto osetreno.

save nepracuje 100% spolehlivé- musim dodélat.

X load .Z80 snapu (pouze 128k verze)

Load .Z80 snapU- klavesa X. Nefunguje zcela stoprocentné i kdyZ vétsinu .z80 snapl nahraje.
Nepodporuje ale snapy 48k!

A setup

Setup - kvuli nékolika funkcim jsem zavedl maly setup, kde si uZivatel nastavuje nasledujici
parametry: volba typu snapu a cesty pro spousténi programu (viz. klavesa V)
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kldvesa Z-typ .Z80 snapu pro save (verze 128 nebo 48k), nastaveni vSak nema vyznam,
funkce save .Z80 snapu neni aktivni.

kldvesa G- typ .SNA snapu (128/48k) pro save. Defaultné 128k.
kldvesa O- nastaveni defaultniho disku a adresare pro funkci spousténi soubora.

kldvesa Q- zpét do hlavniho menu.

Podle mne vSak neni feSeni zavedeni setupu uzivatelsky moc pfijemné. Uvidime, jaky bude
ohlas ostatnich, ale mozna nastavovani funkci misto setup menu vyresim prehlednéji.

U spousténi soubort z aktudlni cesty

Spousténi souboru- spusti zvoleny soubor z aktudlni cesty (diky Shrekovi a Sweetovi)

\" spousténi soubori z defaultni cesty

Spousténi souborl z defaultni cesty- Uplné stejné jako klavesa U, ale soubory se spousti z
defaultni cesty zadané v setupu. Takto si uzZivatel miZe na vybrany disk do zvoleného
adresare ulozit soubory a programy, se kterymi ¢asto pracuje a jednoduse je pomoci nmi
menu spoustét.

Ss zobrazeni data

Zobrazeni RTC datumu a c¢asu. Normalné bézi v pravém hornim rohu ¢as. Datum zobrazite
stiskem SS- funguje Uplné stejné jako v MB-Commaderu. Proto, kdo jesté nepouzivd MBC,
tak honem zacnéte:)).

J,K EasyHdd write protect master/slave

EasyHdd write protect pro master i slave spolu s jednoduchou detekci IDE zafizeni.
Nmi-menu poskytne informaci o tom, zda je pfipojené IDE zafizeni, jedna-li se o HDD/CF.
Pokud se jedna o jiné IDE zafizeni, informace se nevypisuje. Pokud tedy mate pfipojenou
néjakou CF/HDD, jsou na obrazovce napisy MASTER, SLAVE v bilé barvé. Pokud navic mate
nainstalovan EasyHdd od LMN (patrné 99,9% vsSech uzivatelQ, ktefi na MBcku IDE provozuiji,
viz. www.8bc.com/sinclair/download), pak navic jsou napisy vysviceny bud zelené (zéapis
povolen) nebo Cervené s pismeny WP (zapis zakazan). MlzZe se vsak stat, Ze na obrazovce
bude svitit napt. zelené Master a bile Slave. To znamend, Ze mate nainstalovany EasyHdd
Master, pricemz Slave jste pfipojili az po EasyHdd konfiguraci. Tak mohu na Masterovi
provozovat EasyHdd a na Slaveovi tfeba cokoliv jiného (kdyby to teda nékdo napsal).



http://www.8bc.com/sinclair/download)

HISTORIE

ver. 1.33h (vypusténo 31.03.2008)

klavesy J,K- pfidan EasyHdd write protect pro master i slave spolu s primitivni detekci
IDE zafizeni.

CLS screenu po nahrani .Z80 snapu (v predchozich verzich zlstal po nahrani na
obrazovce chaos).

ver. 1.31x (vypusténo 23.03.2008)

zobrazeni RTC datumu a ¢asu.

napsany ldir rutiny pro pohodIné poskladani vsech blokli nmi menu do code souboru
(pro uzivatele nepodstatné)

ver. 1.31n (vypusténo duben 2003)
detekce 128k stranky

odstranéni prseni- reg. | naplnén hodnotou 0 (pro ZXS 128+ stroje, dékuji POKEmu)
uzivatelsky setup

spousténi soubora

spousténi soubor( z defaultni cesty

load/save .SNA formatu- 128k verze

load .Z80 snapli 128k verze

kvlli vétsi prehlednosti byly v menu na obrazovce zvyraznény nékteré polozky, pokud
byly zvoleny

pri delete znaku zGstavaly v nazvu jména chaotické znaky- opraveno

kldvesnicova rutina- opravena prodleva ¢ekani na stisk- kldvesnice reaguje o poznani
|épe oproti ver.1.27.



ver. 1.27 (vypusténo 2002)

save kusu paméti na disk
LOAD libovolného souboru do paméti (tedy i soubory s jakymikoliv pfiponami).
skok do MRS monitoru funguje 100%.

ver. 1.14 - (vypusténo 17.4.2002- prvni vypusténa verze)

Tato prvni vypusténd verze umi stejné funkce jako Busyho menu a jesté jej v lecéems
predci. Uzivatelsky je shodné, u vSech klaves se nic nezménilo, pouze S klavesa sejvuje tak, ze
teprve po jejim stisku se objevi obrazek, ktery sejvnete stiskem klavesy ENTER (hlavicka je
klasické bytes-3), jina kldavesa vas vrati zpét do menu. Pribyly kvali prehlednosti informace o
zafizeni (TAPE/DISK), o 128K strance, aktuadlnim @ a S.

katalog disku
volba disku a adresare

skok do devastace+

Znamé problémy ver. 1.14:

1) Stabilita menu. To je nejvétsi problém. Hned vysvétlim pro¢ a o co vlastné jde.
Zamérem bylo menu jesté zdokonalit, a proto pti vstupu do menu pouzivam vlastni zasobnik,
ktery mam umistén kde jinde nez v ROM (jinde bych musel porusit napf. VRAM nebo RAM).
Tim padem musim povolit zapis do ROM. Na plvodni zasobnik se uklada pouze navratova
adresa a reg. AF. TakZe program po stisku nmi tlacitka jesté v ROM ulozi registry a SP, poté
skoci do samotného menu (v této verzi je to str. 99, v dalSich verzich si bude moct uzivatel
zvolit, do které stranky se menu nainstaluje).

Taktéz v1.14 zabird pouze jednu SRAM stranku. V nasledujicich verzich to jiz budou
stranky 2 (VRAM, devastace+, CDplayer, price se snapy - to se vam i s hlavnim programem
do 16Kb nevleze).

Zpét ke stabilité - kdyz pracuji ve strance, musim mit samoziejmé povolen zapis a tady
je problém- prosté zatim se obsah stranky 99 prepisuje pomérné ¢asto a tak se menu musi
Castéji instalovat.

2) skok do mrs monitoru - ¢aste¢né funguje

3) bootovaci screen - (disketa se zasouvd do mechaniky na obrazovce) pokud zde
stisknete nmi tlac¢itko a Q z menu vyskodite, uz nenabootujete, protoze pti vstupu do menu si
sluzba GETCST osaha aktudlni @ a $ a mechaniku resetuje.



PODEKOVANI

Chci velmi podékovat lidem, ktefi mi pfi praci na nmi menu pomohli radami,
myslenkami nebo vlastnimi rutinami (v ndhodném poradi) - Tritol, Busy, Sweet, Shrek,
Logout, Velesoft, Poke (proboha, snad jsem na nikoho nezapomnél) - bez nich by program
rozhodné nebyl tak daleko, jak je dnes.
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